
¿CÓMO DESARROLLAR EL 
PENSAMIENTO CREATIVO DE MIS ESTUDIANTES?

Veamos...
LA SOCIEDAD DEL SIGLO XXI SE CARACTERIZA POR:

Un nuevo factor productivo, basado en el conocimiento y en el 
manejo adecuado de la información. (Beneitone,  Esquetini, 
González, Maletá, Siufi & Wagenaar, 2007)

La acelerada producción de nuevos avances científicos y la gran 
competitividad entre las empresas. (Bozu & Canto, 2009)

De hecho, actualmente el concepto de la educación superior 
pretende servir a la sociedad, respaldando la economía y mejorando 
las condiciones de sus ciudadanos. (Gibbons, 1998)

Es por ello que el Aprendizaje Basado en Competencias se 
fundamenta en un sistema de enseñanza y aprendizaje que va 
desarrollando la autonomía de los estudiantes progresivamente. 
(Villa & Poblete, 2007)

¿Cómo puede aportar la 
creatividad en la inserción 
profesional?

¿cuáles son las 
necesidades de la 
sociedad actual?  

 

Es una competencia que permite 
“abordar y responder 
satisfactoriamente a situaciones de 
forma nueva y original en un 
contexto dado”. (Villa & Poblete, 
p.262)

Algunas ventajas de la creatividad:
• Permite generar mayor motivación 
y disfrute en la actividad académica 
y profesional en quien la ejerce.
• Es una ventaja competitiva en 
ámbitos donde se requiere generar 
nuevos productos e ideas.
• Resulta estratégica en entornos 
donde las cosas ya están creadas.
 (Villa & Poblete, 2007)

¿QUÉ ES LA 
CREATIVIDAD?

En este escenario, la creatividad es fundamental 
para la inserción en la sociedad…

Integración de objetivos 
dirigidos de conocimiento 
formulado, reorganizado y 

generado.

Procesos de 
pensamiento complejo

Pensamiento 
básico

Conocimiento 
formulado

Metacognición

Reorganización del 
conocimiento

Generación de 
conocimiento

Pensamiento 
crítico

Pensamiento 
creativo

Los autores Getzels y 
Csikszentmihalyi (2007) 
señalan que para ser 
creativo es importante 
sentir que hay un 
desafío en el ambiente 
que  necesita 
solucionarse…

¡De allí la importancia 
de fomentar el 
desarrollo del 
pensamiento creativo 
en las aulas!

PERO ¿CÓMO AYUDO A LOS ESTUDIANTES A 
SER CREATIVOS?

Estimular 
la 

creatividad

Establecer análisis de 
casos que permitan 
uso de conocimientos 
de un modo original 
en la resolución de 
problemas.

Potenciar la motivación 
de los estudiantes, 
estableciendo metas 
alcanzables y claras. 

Retroalimentar  
adecuadamente para que los 
estudiantes valoren de 
manera positiva sus 
aptitudes y confíen en ellas, 
mejorando su autoestima.

Estimular la reflexión del 
por qué de los fenómenos, 
contraponiendo sus 
perspectivas y 
estableciendo nuevas 
hipótesis sobre los hechos.

Permitir que los estudiantes 
establezcan más de una 
solución a los problemas. 
Permita que discutan sobre la 
solución que les parece más 
adecuada.

Dejar espacio a la 
individualidad, de modo que 
no todo esté establecido 
por reglas, dando cabida a 
nuevos formatos, ideas y 
organización. 

 

El docente debe facilitar 
un entorno que permita al 
estudiante cuestionarse 
sobre la realidad, 
realizando preguntas y 
fomentando la interacción
en clases.

Instalar desafíos 
relativos a situaciones 
propias de su ámbito 
profesional, las que 
propicien la indagación. 

ENTONCES, ¿CUÁL ES EL PROCESO PARA 
LOGRAR UN PRODUCTO CREATIVO?

FASES PARA LA CONCRECIÓN DE UN PRODUCTO CREATIVO

PREPARACIÓN INCUBACIÓN INTUICIÓN

Definir: Inmersión en 
aspectos que generan 
curiosidad.

Investigar: Agitación 
de las ideas, nueva 
información y 
combinaciones 
inesperadas. 

Idear: Encajar las 
piezas del 
rompecabezas.

?

EVALUACIÓN ELABORACIÓN

Elegir: Sopesar el valor 
de la intuición, siendo 
autocrítico.

Implementar: Llevar a 
cabo la idea, concretando 
un aprendizaje.

Durante todo el proceso el docente debe acompañar y retroalimentar al estudiante para 
el desarrollo de creatividad y el logro óptimo de la innovación.

Las fases del proceso creativo no son lineales. En 
la vida real pueden darse varias intuiciones 

mezcladas con períodos de incubación.

Y RECUERDE QUE...
“Ofrezca a sus estudiantes 

oportunidades para ejercer su 
creatividad, invitándolos a construir y 

generar estrategias, soluciones y 
proyectos. De este modo, podrán 

desarrollar una mayor 
responsabilidad y apropiación de su 
aprendizaje” (Villa & Poblete, 2007).

EN SÍNTESIS... Para potenciar la creatividad en sus estudiantes, 
Ud. puede: 

• Proporcionar de forma clara una finalidad y 
significado del aprendizaje. 

• Propiciar las clases abiertas y flexibles, la 
autoconfianza de sus estudiantes y la enseñanza en una 
atmósfera receptiva. 

• Mostrar entusiasmo y respeto por las ideas de los 
estudiantes, alentando los proyectos personales y 
dando respuestas creativas que susciten el 
cuestionamiento y la indagación de los problemas. 

• Creer y valorar el potencial creativo de todos sus 
estudiantes.
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