
¿Por qué y para qué el Aprendizaje 
Inductivo en la Docencia Universitaria?

¿Cómo se pueden lograr aprendizajes de calidad por 
parte de los estudiantes?

Por lo 
general en 
los cursos de 
ciencias se 
enseñan de 
manera 
deductiva: 

Teoría

Algunos 
ejercicios

(con escasa aplicación 
en el mundo real)

Modelos 
Mátematicos

Dificultad al relacionar el contenido del curso con el mundo real contribuye a la 
deserción de los estudiantes de los cursos de Ciencias.

(Seymour & Hewitt, 1997; Kardash & Wallace, 2001).



La enseñanza inductiva 
(estrategia didáctica que se enfoca en el aprendizaje)

La enseñanza inductiva es una estrategia didáctica que se enfoca en el
aprendizaje del estudiante desarrollando competencias de análisis,
interpretación e indagación. Puede ayudar a relacionar el contenido 
con el mundo real.

Ejemplos de aplicación:
• Datos experimentales para 
que los estudiantes 
interpreten
• Un estudio de caso para que 
los estudiantes analicen
• Un problema complejo del
mundo real para que los 
estudiantes resuelvan

Bransford, Brown y Cocking (2000),
analizaron extensa investigación
neurológica y psicológica, la cual
apoya los métodos de enseñanza
inductiva, pues motivan a los 
estudiantes a adoptar
un enfoque profundo de aprendizaje
(Ramsden, 2003; Norman y Schmidt,
1992; Coles, 1985).



¿CUÁLES SON LOS APRENDIZAJES INDUCTIVOS? 
(Prince & Felder, 2007)

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS 

APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

APRENDIZAJE BASADO EN CASOS

Los estudiantes deben resolver 
el problema y tomar la iniciativa 

de definir precisamente su 
estructura, averiguar lo que 

saben y lo que necesitan para 
determinarla y cómo deben 

proceder.

Implica tareas que requieren 
que los estudiantes produzcan 

algo, como un código de 
computadora, una simulación o 
el diseño de un experimento y, 
el análisis e interpretación de 
los datos. El proyecto finaliza 
comúnmente con un informe 

oral o escrito que resume lo que 
se hizo y el resultado.

Se estudian casos históricos o 
hipotéticos, contextualizados en 
escenarios que los estudiantes 
encontrarán posiblemente en la 

práctica profesional. Los 
estudiantes son desafiados a 

explorar sus propias concepciones 
y a modificarlas para ajustarse a la 
realidad de los casos (Lundeberg, 

Levin & Harrington, 1999).



APRENDIZAJE BASADO EN INVESTIGACIÓN 

ENSEÑANZA A TIEMPO

También conocido como aprendizaje 
por preguntas guiadas o pregunta 
guiada. Se le presenta un desafío a 
los estudiantes (por ejemplo, una 

pregunta a contestar, una 
observación o conjunto de datos 

para ser interpretados o una 
hipótesis a probar) y deben lograr el 
aprendizaje deseado en el proceso 

de responder a ese desafío. 

APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO

Los estudiantes se enfrentan a un 
reto y trabajan en la solución 

autónomamente (Bruner, 1961; 
French, 2006). El profesor puede 

proporcionar información en 
respuesta a los esfuerzos del 

estudiante, pero ofrece pocas o 
ninguna instrucción antes o 

durante estos esfuerzos.

Los estudiantes responden 
preguntas conceptuales antes de 

cada clase mediante alguna 
herramienta TIC y el profesor 

ajusta la clase para corregir los 
conceptos erróneos revelados por 
las respuestas de los estudiantes. 

Puesto que las preguntas 
conceptuales involucran contenido 

que aún no ha sido cubierto en 
clase, el método califica como 

inductivo.



¿Qué requerimos para aplicar un método 
inductivo?

MÉTODO RECURSOS 
NECESARIOS

TIEMPO DE PLANIFICACIÓN Y 
PARTICIPACIÓN DEL PROFESOR

POSIBLE 
RESISTENCIA DE 

LOS ESTUDIANTES

Preguntas Ninguno Poco Mínima

MayorBasado en
problemas Problemas

Considerable 
(problemas existentes);

extenso (problemas originales)

MínimaCasos
Basado en 

casos
(individual) 

Poco (en casos existentes); 
Considerable (en casos originales)

ConsiderableCasos
Basado en 

casos
(grupal) 

Considerable 
(gestión de grupos)

Moderada
Sistema de gestión 

de cursos 
disponible en línea

Moderado (necesidad continua de 
ajustar los planes de clase para 

reflejar las respuestas de los 
estudiantes en clases previas)

Enseñanza 
a tiempo

Mayor
Considerable (problemas 

existentes); Extenso (problemas 
originales)

Problemas e 
infraestructura 
para proyectos 
experimentales

Híbrido 
(basado en 

problemas y 
proyectos)

Considerable
Infraestructura 
para proyectos

experiementales

Considerable (gestión de grupos, 
mantención de infraestructura)

Basado en 
proyectos

(grupos) 

Mínima
Infraestructura 
para proyectos

experiementales

Poco (un proyecto, sin mantención 
de infraestructura); Moderado 

(distintos proyectos, con mantención 
de infraestructura)

Basado en 
proyectos

(individual) 



¿Con qué obstáculos podemos enfrentarnos?

¿Qué podemos hacer en concreto?

Los métodos inductivos no son fáciles de implementar (Felder & Brent, 1996): 

Imponen más 
problemas logísticos. 

Requieren más 
planificación y 

posiblemente más 
recursos.

Son más propensos a 
causar resistencia 

estudiantil y conflictos 
interpersonales.

Entregue instrucciones claras y 
orientaciones explícitas antes y mientras 
abordan el reto que se les propuso.

Fomente el aprendizaje cooperativo 
mediante actividades grupales bien 
planificadas.

Evalúe el rendimiento individual de los 
estudiantes en el grupo.

Apoye a los estudiantes con problemas 
interpersonales y de comunicación en el 
desarrollo del trabajo grupal.



Al momento de implementar considere: 

 ¿Cuáles son sus resultados 
de aprendizaje para el curso 

o tema especificado?
 

Si sus resultados de
aprendizaje requieren que 
los estudiantes analicen, 

diseñen, apliquen o evalúen, 
los métodos inductivos 

pueden ser útiles.

¿Cuánta experiencia tiene en 
el uso de métodos inductivos?

Si tiene poca experiencia, se 
sugiere comenzar por 

aquellos que puedan probar 
en corto plazo y evitar los que 
impliquen un extenso trabajo
grupal. (véase tabla anterior)

¿Tiene los recursos 
disponibles para el curso que 

impartirá?

Mientras más recursos
requiera el método,

mayor es la necesidad de
recursos existentes o de apoyo
externo para implementarlo.

Y RECUERDE QUE…
Las teorías educativas 

—ampliamente 
aceptadas—, la ciencia 

cognitiva y la investigación 
empírica respaldan la 

inducción. 
(Prince & Felder, 2007).  




